Opdracht 1 en opdracht 2
Bij iedere vraag uit opdracht 1 kun je één punt verdienen. Bij iedere vraag uit opdracht 2 kun je twee punten verdienen (één punt voor waar het verhaal over gaat en één punt voor welke figuren er in het verhaal een rol spelen). Dit zijn in totaal 17 punten. 

Opdracht 1
1. Komt van het woord sproke, dat verhaal of vertelling betekent. 
2. Vroeger verzonnen mensen verhalen over het leven, gehuld in een laag fantasie. Die verhalen werden dan verteld rond het kampvuur aan jong en oud. Vooral in de middeleeuwen, de tijd van heksen en tovenaars ontstonden veel sprookjes. Normen, waarden, goed, kwaad, rijk en arm hadden een groot onderdeel in het verhaal.
3. Vroeger waren de sprookjes niet voor de kinderen bedoeld, ze waren meer bedoeld als waarschuwingsverhalen die kinderen bang moesten maken voor wolven en weerwolven. 'Roodkapje' is zo'n verhaal, in de oorspronkelijke versie van dit sprookje overleeft zij het niet.
4. Vroeger waren de sprookjes niet voor de kinderen bedoeld, ze waren meer bedoeld als waarschuwingsverhalen die kinderen bang moesten maken voor wolven en weerwolven. 'Roodkapje' is zo'n verhaal, in de oorspronkelijke versie van dit sprookje overleeft zij het niet.
5. Sprookjes werden alleen doorverteld.

Opdracht 2
Je kunt per volksverhaal 2 punten verdienen. Eén punt voor waar het verhaal over gaat en één punt voor als je weet welke figuren er in het verhaal een rol speelden. 

Legenden: Legenden zijn verhalen over heiligen of heilige voorwerpen. Daarom heeft een legende net als een sage een plaats- en tijdsbepaling. De legende zou je een christelijke variant van een sage kunnen noemen. De naam legende komt van het Latijnse ‘legenda’, in een vertaling: wat gelezen moet worden.
Sage: Het woord sage komt van het Duitse ‘was gesagt wird’ (wat gezegd wordt). Een sage heeft een historische kern en een duidelijke tijds- en plaatsbepaling. Sagen werden vroeger verteld als geschiedenisverhalen, het vertelde zou waar zijn.
Mythen: Het was de Griekse Herodotus die de term ‘mythe’ introduceerde in de 5e eeuw voor Chr.. Eigenlijk introduceerde hij ‘mythos’, hij wilde een onderscheid maken tussen fictieve volksverhalen en objectieve verhalen over het verleden. Een mythos was, het gesproken woord, het verhaaltje. Herodotus zijn mening was duidelijk.
Fabels: Kort moraliserend verhaal met dieren als handelende personen. Fabels willen mensen iets leren, willen mensen een spiegel voorhouden.

Opdracht 3
Voor de derde opdracht kun je 3 punten behalen. Twee punten voor de originaliteit, twee punten voor het mooi verwerken van het originele sprookje en twee punten voor het zetten van het sprookje in de actualiteit. Dit zijn in totaal 9 punten. 

Laat opdracht 3 nakijken door een klasgenoot. Wees eerlijk in het geven van de punten, maar je mag je mening geven. Echter, deze moet je dan wel goed weten te onderbouwen wanneer je klasgenoot naar het aantal punten vraagt. Bij opdracht 3 mag je ook hele en halve punten toewijzen.

Beoordeling
	Aantal punten 
	Wat heb je behaald? 
	Welk sprookjesfiguur ben jij? 

	26-23 punten
	Superuberduper kanjer award! 
	Je bent de meest grote held uit alle sprookjes! Geweldig gedaan. Je spant de troon! Wauw, je hebt het verdiend!

Je zal gekust worden door de knappe prins! 

	22-19 punten
	Topperjopperdopper award!
	Topperjopperdopper! Goed gedaan. Kies een held uit een sprookje die jij wilt zijn. Je hebt het verdiend!

	18-15 punten
	Joeperdepoepie award!
	Joepieee wat een topper ben jij! Jij mag zelf kiezen welke held jij uit de sprookjes wilt zijn.

	14-11 punten
	Kanbetermaarnietverkeerd award!
	Je bent assepoester. Het gaat oke, maar best onhandig zo nu en dan, wellicht komt dat door je lange haar dat in de weg zit? 


	10-7 punten
	Troostprijswantbestzielig award!
	Auw, je lijkt een beetje op Hans en Grietje. Je doet vast je best, maar het lukt niet helemaal? Net als het pad door het bos met de broodjes. Goed bedacht, maar de uitvoering bleek toch iets minder te zijn. 

	Lager dan 7 punten
	Goedlezendanhadjemeerpuntengehad award!
	Jij bent de boze heks. Wanneer je logisch nadenkt en je best doet, gaat het beter!







